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11.02.2009

COMUNICAT DE PRESA

Centrul Operativ pentru Situatii de Urgenta din cadrul Ministerului Mediului si Dezvoltarii
Durabile a trimis in cursul acestei dupa amiezi o Atentionare Meteorologica de COD GALBEN
catre PREFECTURILE JUDETELOR: BACAU, BRASOV, BOTOSANI, COVASNA,
HARGHITA, IASI, NEAMT, SUCEAVA si VRANCEA (9 prefecturi)

Sursa acestei Atentionari Meteorologice este Administratia Nationala de Meteorologie
(ANM).
Fenomenele vizate sun ninsori si intensificari de vant, in intervalul 12 februarie, ora 09

- 13 februarie, ora 09.

COD GALBEN
ATENTIONAREA METEOROLOGICA

In intervalul 12 februarie, ora 09 - 13 februarie, ora 09 in zona Carpatilor
Orientali si in nordul Moldovei va ninge, iar vantul va prezenta intensificari,
viscolind temporar ninsoarea.

NOTA: Vantul va prezenta intensificari si in Muntenia, Dobrogea si sudul Moldovei,

unde precipitatiile vor fi predominant sub forma de ploaie, iar cantitatile de apa vor
depasi pe arii restranse 25 ... 30 I/mp.


http://www.mmediu.ro/

Legenda de coduri de culori pentru Atentionarile si Avertizarile meteorologice:

.ROSU: Sunt prognozate fenomene meteorologice periculoase de intensitate foarte mare (vant, ploi abundente,
descarcari electrice, grindina, canicula, ger). Exista risc de viituri majore.

. PORTOCALIU: Sunt prognozate fenomene meteorologice periculoase de intensitate mare (vant, ploi
abundente, descarcari electrice, grindina, canicula, ger). Exista risc de viituri pe riurile mici.

GALBEN: Fenomenele meteorologice prognozate (averse, descarcari electrice, intensificari de vant,
temperaturi ridicate) sunt obisnuite pentru zona respectiva dar temporar pot deveni periculoase pentru
anumite activitati. Exista risc de cresteri de debite si niveluri.

.VERDE: Nu sunt prognozate fenomene meteorologice periculoase.
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